
AL FINAL DE CADA RONDA  
1 - Separe las cartas de cada color (tipo de impacto ambiental) que le quedaron.  
2 - Anote el valor de cada carta en la columna correspondiente.
3 - Realice la suma de cada columna. 
4 - Anote los puntos de las cartas comodines (si tiene).
5 -Haga la suma total de la ronda (colores + comodín). 
      Nota: Si ganó la ronda, anote 0 (cero). 
6 - Indique de qué color fue su mayor impacto ambiental en la ronda.

AL FINAL DEL JUEGO  

2 - Realice la suma total del juego.  
SERÁ EL GANADOR QUIEN TENGA LA MENOR PUNTUACIÓN.  
Nota: Si las puntuaciones son iguales, gana quien haya obtenido el menor número de cartas.  
El jugador con la mayor puntuación (perdedor) deberá elegir 3 cartas del color de su 
mayor impacto ambiental y promover un debate grupal con los demás jugadores, 
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